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一、概述

系统采用了MVC 面向对象的开发模式。

系统MVC结构：Model、View、Controller

二、 Model层介绍

 分了两个支点 Table 和 Logic

 1）Table 

介绍 应用于DB间的交互，继承于基类Table

目录结构 分为系统级目录/app/system/table 和 开发者目录 /app/user/table

 Table 类命名规则：文件名和类名要一致,使用英文的大小写来分隔单词，包括首个单词，所有单词的首字母大写。注意基本table 名称都以Table作为后缀，如果是用于联合查询的Table以View作为后缀。

例子一：user实体 UserTable.php
/**

 * Description of UserTable

 * 继承于Table 基类 （单表）

 * @author 35zh

 */

class UserTable extends Table

{

/*

 * 构造函数

 */

    public function __construct()

    {

        $this->table = 'user'; //数据表名

        $this->id    = 'id'; //数据表主键

        $this->init();

    }

}

例子二：用户组 和 语言联合查询实体类UserGroupJoinLanguageView.php

/**

 * Description of UserGroupJoinLanguageView

 * 用户组 和 语言联合查询 

 * @author 35zh.com

 */

class UserGroupJoinLanguageView extends Table

{

   /* $this->table 多表建立关系 默认自动加数据表前缀，

    * 如设置 $this->table_prefix = FALSE;则不在table前自动加前缀，

* 需手动加上TABLE_PREFIX;

*  $this->name_alias_map 是对数据表字段建立相关映射

    */

   public function __construct()

   {

     $this->table = 'user_group as ug left join ' . TABLE_PREFIX . '_user_group_language as l     on l.user_group_id = ug.id'; 

     $this->name_alias_map = array(

         'ug.id' => 'id',

         'ug.base_name' => 'default_base_name',      

         'l.user_group_id'    => 'user_group_id',

         'l.language_id' => 'language_id',

      );

     $this->init();

   }

}

2)基类BaseLogic介绍：

该基类主要封装一些基础函数，可以在Logic层面或者Controller层面调用，以后是常用函数介绍

  /**

   * @param type $cond 查询条件

   * @param type $table 实体类名称

   * @param type $cols 获取的列 数组形式，字符串形式均可

   * @param type $asArrayId 是否以ID作为下标

   * @return 相应实体的所有相应列的数据集合

   */

findAll($cond = "", $asArrayId = false, $table = "", $cols = array("*"))

 /**

   * @param type $cond 查询条件

   * @param type $table 实体类名称

   * @param type $cols获取的列 数组形式，字符串形式均可

   * @return 相应实体的单一相应列的数据集合

   */

 getOne($cond, $cols = array("*"), $table = "")

  /**

   * 对符合条件的相应数据进行统计

   * @param type $cond 查询条件

   * @param type $table 实体类名称

   * @return 统计数

   */

  getCount($cond = '1=1', $is_groupby=FALSE, $table = "")

 /**

   * 应用于分页查询

   * @param type $cond 查询条件

   * @param type $offset 页面数据量

   * @param type $page 当前页码

   * @param type $table 数据实体名

   * @param type $cols 所获取的列

   * @return type 数据结果集 数组形式

   */

  getCurrentDatas($cond, $offset = 20, $page = 1,  $cols = array("*"), $table = "")

  /**

    * 通过主键获取一条数据

    * @param type $primary 主键

    * @param type $cols

    * @param type $table

    * @return type 数组

    */

   getOneById($primary, $cols = array("*"), $table = "")

  /**

   *

   * @param type $map 属性映射

   * @param type $table  实体类名称

   * @return boolean 

   */

   insert($map, $table = "")

/**

   *判断是否存在，如果存在更新，不存在增加。但是如果查询存在多条数据返回false

   * @param type $cond

   * @param type $map

   * @param type $table 

   */

  replaceByCond($map, $cond, $table = "")

   /**

   *

   * replace into

   * @param type $map 数据映射

   * @param type $table 实体名称

   * @return boolean  返回值

   */

  replace($map, $table = "")

  /**

   * 更新相应实体

   * @param type $map  属性映射

   * @param type $cond 查询条件

   * @param type $table 实体类名称

   * @return boolean 

   */

  update($map, $cond, $table = "")

   /**

   * 通过主键ID来更新实体

   * @param type $map  属性映射

   * @param type $primary 主键

   * @param type $table 实体类名称

   * @return boolean 

   */

  updateById($map, $primary, $table = "")

 /**

 * 通过具体条件来删除相应实体

 * @param type $cond   查询条件

 * @param type $table  实体类名称

 * @return boolean 

 */

   delete($cond, $table="")

/**

 * 在相应实体上执行sql

 * @param type $sql  sql语句

 * @param type $table  实体类名称

 * @return boolean 

 */

  query($sql, $table="")

/**

 * 对实体进行更新或者插入

 * @param type $data以实体的列为下标的数组

 * @param type $cond条件

 * @return boolean 

 */

 saveByCond($data, $cond='')

注意：以上函数都可以在Logic层 和Controller通过相应的Logic类来调用，如

实例化一个logic：$userLogic = $this->loac(‘user’);

查询实体User的所有数据： $users = $userLogic ->findAll();

3) logic 

介绍 主要作为建立table和Controller交互的桥梁，继承于基类BaseLogic. 在这里可以建立你想要的函数 便于Controller 使用。

目录结构 系统级目录/app/system/logic 和 开发者目录 /app/user/logic。

logic类命名规则：文件名和类名要一致,使用英文的大小写来分隔单词，包括首个单词，所有单词的首字母大写,名称都以Logic作为后缀。

例子

/**

 * Description of UserLogic

 * 继承于基类BaseLogic

 * @author 35zh.com

 */

class UserLogic extends BaseLogic

{

    public function __construct()

    {

        parent::__construct(); //务必重写父类构造函数

        $this->table = 'UserTable'; // 如建立于于数据库交互务必引用Table的类名

}

/**

 * 

 * 判断是否存在该用户

 * 

 */

 public function isExistName($name)

 {

        $cond = 'base_name ="'. $name . '"';

        $count = $this->getCount($cond);

        return $count > 0 ? TRUE : FALSE;

  }

}

注意情况：当当前Logic类需要用到其他的Logic是可以通过$this->load(‘user’);方式来引入一个新的Logic类，load函数内的参数是所要引入Logic的类名，但是不包含后缀Logic,并且名称第一字母可以用小写;

三、Controller

介绍  Controller 是建立model层和view 层的桥梁, 继承于基类AppController.

目录结构 系统级目录/app/system/controller和 开发者目录 /app/user/controller。

Controller 类命名规则：使用英文的大小写来分隔单词，包括首个单词，所有单词的首字母大写, 文件名尽量简单（无需以Controller作为后缀），但是类名称都以Controller作为后缀。

例子：

Controller 文件User.php 源码如下

/**

 * Description of UserController

 *

 * @author 35zh.com

 */

class UserController extends AppController

{

  private $userLogic;

  public function __construct()

  {

        parent::__construct(); //重写父类构造函数

        $this->userLogic = $this->load('user');

  }

  /** 

   * 注册一个新的用户

   */

  public function actionRegister()

  {

If(_p())

{

      //注册逻辑代码

}

else

{

  //转到注册页面

    Core::$tpl->set('hash', $hash); //注册一个smary变量

    Core::$htmlFile = 'admin/form'; //输出相应视图模板

    Core::$isdisplay = 0;

    Core::$tpl->render(Core::$htmlFile . '.htm');

}

    }

}

四、View

目录结构 /res/front/default（主题名称）/ tpl / home(controller所在目录名称) / user(控制器名称) / 主题模板文件

五、路由规则

如：http://test.zhcart.com/index.php?m=home&c=user&a=register
分解如下

m=home   controller所在目录为home

c=user  所执行的controller是User.php

a=register 执行的action 是userController类下的actionRegister函数 

V   站点皮肤/Tpl/home/user/register

L    languages/语言/home/user.lang.php

V 如果是 home ,wap 回去调用对应的皮肤文件。。

如果是 其他会按照 manage 下去去掉用。。

http://testvideo.newdemo.zhcart.com/admin.php?m=admin&c=admin&a=default###
M=admin

C=admin

A=default

V=res/manage/default/tpl/admin/default.htm

L=languags/zh-en/admin/admin.lang.php

六、二开开发规范

1）新建 Controller、Logic 、Table

需要将文件创建到 app/user/controller ， 命名规范：DevShowRoom

需要将文件创建到 app/user/logic  命名规范：DevShowRoomLogic

需要将文件创建到 app/user/table  命名规范：DevShowRoomTable

2）特殊个性化

针对于想要在原有的系统程序增加个性化要求的，需要把symtem目录下的要做个性化要求的Controller、Logic或者Table 拷贝到二开目录user下的相应目录后在做相应的个性化操作。

伪静态

.htaccess   ->  rewriteCore  ->  UrlAlisa
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